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Innovasjon Norge - formål

Innovasjon Norge skal fremme bedrifts- og 

samfunnsøkonomisk lønnsom næringsutvikling 

i hele landet, og utløse ulike distrikters og 

regioners næringsmessige muligheter gjennom 

å bidra til innovasjon, internasjonalisering og 

profilering.
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Visjon

”Vi gir lokale ideer 
globale muligheter”
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Ett sted å henvende seg – der næringslivet er

Kontorer i alle fylker og i 30 land
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Tilbud ut fra kundenes behov

• Innovasjon

• Internasjonalisering

• Profilering

• Finansiering

• Rådgivning

• Kompetanse

• Nettverkskobling

• Eksponering

Som kunde har du et behov – sammen finner vi løsningen

Fokus Tjenester



6

Kultur og næring som programområde

1. Kultur og næring (1997-99):
• Samarbeid med Kulturråde

• Ramme 14 millioner kroner

2. Kultex
• Undersøke muligheter for eksport av norsk kultur

3. Kultur og næring (2003-04):

• 2003:  5 millioner kroner

• 2004: 20 millioner kroner (18 millioner kroner)

• Prioriteringer:

• Kreative næringer

• Tidligfase

• Internasjonalisering/eksport

• Velbegrunnede kompetanseinvesteringer
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Finansiering 2006

• IN ga i 2006 tilsagn om NOK 
99,8 mill. til kulturbaserte 
næringer

• Tre på topp:

• Sport og idrett ellers

• Aktivitets- og 
opplevelsesselskaper

• Film- og videoproduksjon

• Mye bruk av 
etablererordningene

• En del større investeringer 
(spes. innen sport og idrett) 
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Foto: www.secretgarden.com

Foto: Dag Eivind Thorenfeldt
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Hvorfor satsing på kultur- og opplevelsesnæringene?

• Stor vekst i flere land

• Økt bevissthet også i Norge 
om områdets betydning som 
næring og vekstsektor

• Kultur gir økt verdiskaping i 
tradisjonelle næringer

• Økt velstand og endret 
konsummønster
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Kundebehov

• Risikokapital i etablerings- og 
tidligfase

• Forretningskompetanse

• Innovasjonskompetanse

• Internasjonalisering og 
markedsadgang

• Samarbeid og nettverk
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Opplevelses-
økonomien

Radio

TV

Film, foto og video

Musikk

Design
Arkitektur

Utøvende kunst

Design

Edutainment

Bøker, aviser og blader

Kulturliv Nærings-
liv

Finansiering:
• Etableringstipend
• Landsdekkende 

utviklingstilskudd

Kompetanse:
• Etablererveiledning
• Forretningskompetanse
• FRAM-Kultur
• Mentorordning

Eksponering:
• Messer
• Markedsføring

Dataspill

Satsing i 2007

Rådgiving:
• Markedskartlegging
• Partnersøk

Nettverks-
kobling:
• Samspill
• Internasjonalisering
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Noen anbefalinger

1. Benchmarking: - hold et øye 
til konkurrentene

2. Følg trendene i tiden – ikke 
kopiere

3. Samarbeid over tradisjonelle 
grenser

4. Klyngebygging

5. Rammer for innovasjon og 
entreprenørskap

6. Kompetanseutvikling

7. De rette ildsjelene og 
gründerne 
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Besøk oss på nett: innovasjonnorge.no


